
 

 

 

【仮面ライダーバトル ガンバライジングからの引き継ぎ要素について】 

 

平素より、「仮面ライダーバトル ガンバライジング」をご愛顧いただき、誠にありがとうございます。 

 

 

現在開発中の 2023年春稼働予定「仮面ライダーバトル ガンバレジェンズ」では、 

皆様にこれまでたくさん集めていただいたガンバライジングカードを次回作でも使用できるように、 

約 800体以上、すべての３Dゲームモデルの調整対応を続けております。 

 

 

ガンバレジェンズではこれまでと異なる新しいゲームシステムでの開発を進めているため、 

ガンバライジングのカード内容には読み替えが発生することになります。 

 

 

ガンバレジェンズのゲームシステムについて、未だ開発途中につき情報公開ができていないため、 

現時点で情報公開可能な範囲にはなってしまいますが、ガンバライジングカードの読み替え、 

ならびに ICカードデータの引き継ぎボーナスについて、以下の通りお伝えさせていただきます。 

  



【ガンバライジングカードの読み替えについて】 

 

＜登場キャラクターについて＞ 

これまでに登場した全てのガンバライジングカードをスキャンすることが可能です。 

ガンバライジングカードの読み取りでは表面に記載のあるキャラクターのみが登場します。 

また、レジェンドレアスペシャルなどの、1 枚のカードで複数キャラクターが登場するカードについて

は、代表となる 1キャラのみが登場するように設定されます。 

 

 

＜キャラクター演出について＞ 

演出につきましては、二画面となる新筐体の形状および新しいゲームシステムに合わせて 

全ての演出を移行することが困難であり、キャラクターごとに対応の差異が出ないよう、 

全カード共通の演出となっております。 

ガンバレジェンズの商品展開において、どんどん固有演出を有したレジェンズ新規参戦ライダーを 

登場させていきますので、お待ちいただけますと幸いです。 

 

 

＜アビリティについて＞ 

ゲームシステムの刷新に伴い、現状のアビリティに表記がある発動場面や、 

対象となるパラメータ値が無くなるなど、様々な変更が発生しております。 

全てのアビリティを再現することが難しいため、キャラクターごとに対応の差異が出ないよう、 

全カードに一律でアビリティを設定させていただいております。 

詳細については後日公開させていただきます。 

 

  



＜パラメータについて＞ 

ゲームシステムの刷新に伴い、パラメータ基準値を大きく変更しております。 

ガンバライジングカードの値をそのまま使用してしまうと、ゲームを楽しめなくなってしまう可能性が

高いため、元のカードレアリティを基準に区分ごとに統一したパラメータを設定させていただきます。 

読み替えとなるパラメータの詳細については後日公開させていただきます。 

 

元のカードレアリティによるパラメータ区分は下記の通りです。 

 パラメータ区分 ガンバライジングカードのレアリティ 
 

1 N 

 

 
 

2 R 

 

 
 

3 SR 

 

 
 

4 
CP CPEX VR  

TP WR 

 

 
 

5 
LR LRT LRSP LREX  

G BG  GLR  VLR SCR 

 

 
 

 

 

＜スロットアイコンについて＞ 

新たなシステムに全てのガンバライジングカードを対応させるために、 

カード盤面に記載されているスロットアイコンではなく、 

共通のスロットアイコンに読み替えを実施いたします。 

詳細については後日公開させていただきます。 

 

＜ライダータイプについて＞ 

ガンバライジングで設定されていた各タイプに応じて、 

ガンバレジェンズで設定される新たなライダータイプに読み替えを実施いたします。 

詳細については後日公開させていただきます。 

 

 

  



【ICカードデータの引き継ぎボーナスについて】 

＜ICカードデータについて＞ 

現状のガンバライダーシステムやベルトシステム、サポートアイテム、称号といった要素は、 

ガンバライジングのみでお楽しみいただけるものとなります。 

 

 

＜引き継ぎボーナスについて＞ 

ゲキレツグランプリ 3 弾をプレイしていただいた IC カードデータについて、ガンバレジェンズで引き

継ぎボーナスが獲得できます。 

ガンバスピリッツの３カテゴリごとの「オーバーライド回数」からポイントが決まり、 

それらの合計ポイントで、引き継ぎボーナス区分が決定されます。 

引き継ぎボーナス区分に応じて、ゲーム内で使用可能な称号や様々なボーナスを付与します。 

 

 ■オーバーライド回数ごとのポイント 

  D未満  ：0ポイント 

  D～C   ：１ポイント 

  B～S   ：2ポイント 

  EX1～神聖剣  ：3ポイント 

  沸騰 1～真レイズ ：4ポイント 

 

ポイント数によるボーナス区分は下記の通りです。 

引き継ぎボーナス区分 必要ポイント数 オーバーライド回数の目安 

ブロンズ ０～２ポイント 【D】未満のカテゴリがある場合 

シルバー ３～５ポイント 全カテゴリで【D】に到達 

ゴールド ６～８ポイント 全カテゴリで【B】に到達 

プラチナ ９～１１ポイント 全カテゴリで【EX1】に到達 

レジェンド 12ポイント 全カテゴリで【沸騰 1】に到達 

※引き継ぎボーナス区分は引き継ぎ時点での ICカード最終プレイデータを参照して決定します。 

※引き継ぎボーナス付与にはガンバライジング部のマイページを活用した連動を行います。登録方

法などの詳細は後日公開予定です。 

※引き継ぎボーナスを申請する ICカードで、オンライン状態の「ゲキレツグランプリ 3弾」を 1回以

上プレイする必要がございます。 



 

本日段階でお伝えできる情報は以上となります。 

読み替え内容の詳細など、ゲームシステムに関する部分につきましては、 

「仮面ライダーバトル ガンバレジェンズ」の情報公開に伴い順次発表させていただきますので、 

今しばらくお待ちいただけますと幸いです。 

 

ガンバライジングの稼働最終弾となる「ゲキレツグランプリ 3 弾」の稼働日も目前となって参りまし

た。ガンバレジェンズの稼働をお待ちいただく間、ぜひガンバライジングのフィナーレをお楽しみいた

だけますと幸いです。 

引き続き、仮面ライダーバトルシリーズをよろしくお願いいたします。 

 

 

2023年 1月 24日（火） 

バンダイ 仮面ライダーバトル ガンバライジング運営チーム 

 

 


